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關於場域引導的課程設計
• 109-1場域引導架構

結合專業講座
帶入場域探究

分為2場實際
場域導覽

加入學習單
進行問題挖

掘



109-1場域踏查架構的分析檢討

• 對場域的觀察是源自誰的角度
思考？

• 除了環境和易見的外在評價或
樣貌，還能如何深入了解？

• 跨領域小組如何整合觀察與創
見？



關於場域引導的課程設計

• 109-2場域引導架構

場域服務處主任解
說當地歷史與人文

變遷

場域人物誌
模擬設計

跨域共課人物
誌與訪談導入

加入學習單
與實地場域
踏查一.二



人物誌的課程設計1

• 原班級課程小組：

★ 場域可能出現的對象?

★ 在場域會做的事?

★ 可能遇到的狀況或問題?

★ 角色模擬設計樣貌如何?

★ 生活細節或型態需求?

★ 其他…









人物誌的課程設計2
• 共課跨域小組: 更聚焦在場域人物的設計和訪談的模擬練習





實地場域踏查
• 各跨域小組踏查場域並完成學習單 ∕ 至少 2次





109-2場域踏查架構的分析檢討

• 學生的學習反饋如何?

• 學生的理解度如何?

• 社區居民的感受又是如何?

• 老師是否也同理學習端的需求?

• 設計思考工具的選擇與順序安
排變化?



關於場域引導的課程設計
• 110 場域引導架構

場域介紹與議題
挖掘/ 5W1H

設計思考/同理
場域踏查/ 各小
組實地訪視1次

歸納與定義
問題



設計思考融入場域教學/先備知識與能力

• 先備知識能力的培養：1. 場域介紹：尚未訪視之前的場域環境引導

2. 議題挖掘：藉由網路評論的文字，進行5W

1H的提問和培養觀察深究能力

( 所有四班同學們與教師群一同共課)

• 實地場域踏查：各小組到老兵復興文化園區探訪，並將所見所知完

成學習單後繳回/ 踏查次數至少一次





設計思考融入場域教學/同理的換位思考
(因應疫情要求，採ABCD各大班教室分別帶課 )

人物誌的角色模擬與設計 同理心地圖 /  深化換位思考與觀察



設計思考融入場域教學/ 歸納與定義問題
KJ法分析與收整問題



踏查前.後/設計思考換位同理之差異
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